
	 NOMBRE DEL PROYECTO:METODOLOGÍA STEAM

	LOS NUMEROS.

	FASE-GRADO
	MULTIGRADO
	Tiempo:
	1 mes

	OBJETIVO
	Que las  niñas y los niños  desarrollen la cacidad de reconocer, identificar y utilizar los números en situaciones de la vida diaria, fortaleciendo el pensamiento lógico matemático mediante juegos, actividades y materiales didácticos.

	PROBLEMÁTICA DEL CONTEXTO
	Se desconoce los números.

	PERFIL DE EGRESO
	Participa juega en actividades donde utiliza el conteo.

	Campos formativos que sustentan el aprendizaje:

	Contenidos de los campos formativos elegidos que se 
relacionan con la problemática:
	Procesos de Desarrollo del Aprendizaje (PDA)

	Los saberes un méricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos contextos socioculturales.
	1. Dice en su lengua materna, números en canciones o juegos. -Usa números en juegos y situaciones cotidianas de su entorno.
2. [bookmark: _GoBack]usa números con distintos propósitos y en distintas situaciones. -Resuelve de manera colaborativa situaciones sencillas que involucran números y que implican juntar, agregar, separar o quitar elementos. - Se familiariza con el uso de las monedas y billetes en diversas situaciones e incluye su valor.
3. Propone, de manera colaborativa, formas de resolver situaciones cotidianas e imaginarias que involucran acciones de agregar, juntar, comparar, separar e igualar cantidades. – Intercambia con sus pares, saberes numéricos para plantar problemas y encontrar distintas estrategias para resolver de formas diversas y equitativas.

	
	

	Ejes articuladores que se trabajan:
Tiempo 

	Pensamiento critico

	
	Interculturalidad critica

	
	Igualdad de genero

	
	Vida saludable

	
	Apropiación de las culturas a través de la lectura y la escritura
	
	Artes y experiencias estéticas
	

	
Metodología STEAM
Desarrollo de la metodología


	Fase 1: introducción al tema. 

	Momentos
	Sesión
	Desarrollo de actividades
	Recursos

	
Introducción al tema 
Se introduce al tema.  
Se usan conocimientos previos sobre el tema a desarrollar para generar disonancia por las diferentes ideas que puedan surgir y orientarlas para aprender más.  
Se identifica la problemática general a indagar y el establecimiento de las preguntas específicas que orientarán la indagación. Dichos problemas deben ser sociales vinculados con la comunidad.
	
	1. Bienvenida a los alumnos y se dará a conocer el tema, a continuación, intercambiará ideas de los saberes previos de los números. 
1. Mostrarles un video relacionado al tema de los números.
Cuestionamientos acerca del video
      ¿Qué vieron en el video?
     ¿Cuántos colores vieron?
     ¿Cuáles números bieron vieron?
     ¿Qué tamaños de animales vieron?
¿cómo se llaman los animales que viero?
     ¿Cuántos conejos vieron?
     
Los niños irán bailando y brincando en las figuras geométricas dibujados al piso con nueve recuadros alineados en diversas formas y al final un círculo como meta. Ayuda a que los niños desarrollen la coordinación y viso- motora.
	

	Conocimientos previos
	
	1. Tren de los números.
La actividad consiste en ordenar el tren de acuerdo a los números que corresponda ordenadamente. Ordenar números de menor a mayor. Aprender la secuencia numérica y habilidades motoras finas.
1. Relacionar número con cantidad
1. Entregar una hoja con imágenes, para identificar diferentes cantidades
1. Entregar una hoja con diferentes tipos de dibujos para luego Colorear solo los animales
1. Clasificar animales, por color, por tamaños o cantidades

	

	Identificación de la problemática
	
	1. Juego de memoria.
Ponemos tarjetas o fichas de boca abajo las mezclamos, y el alumno tendrá que levantar dos tarjetas y decir el número de cada uno. Si estas son iguales se podrá llevar y ganará un punto y si no tendría que dejarlos al lugar y seguirá el siguiente participante.
1. Identificando el valor.
Entregar una hoja con un número, para luego dibujar o recortar y pegar la cantidad de animales según represente el número.
1. Descubriendo mi entorno.
Hacer un recorrido a explorar afuera del salón, en lugares estratégicos donde haya plantas y animales. Utilizar los libros de reusó, donde van a recortar los animales 
1. Recolectar plantas e insectos.

¿de qué colores son los animales?
¿Cuántos animales eran de cada especie?
¿Qué colores son las plantas?
¿Cuántas plantas conoce?

¿las plantas cuantas patas tienen?
¿Cuántos ojos tienen los animales




	

	Fase 2. 


	Diseño de investigación Desarrollo de la indagación
Se acuerda para cada pregunta específica de la indagación: ¿Qué se va a hacer ante cada pregunta de indagación?, ¿quién o quiénes lo realizará(n)?, ¿cómo?, ¿cuándo?, ¿dónde?, ¿para qué?, ¿con qué?  
Se lleva a cabo la indagación en el  aula, de manera que se contesta cada  una de las preguntas específicas de  la indagación y se genera una explicación inicial a partir de los datos  o información recabada.
	
	¿quién o quiénes lo realizará(n)?
Los docentes, las y los alumnos al igual que los padres de familia
	

	
	
	¿cómo? A través de preguntas directas, seriación, clasificación, correspondencia uno a uno, patrones, rompecabezas, juegos de mesa, domino, barajas de animales e insectos, explicaciones sobre cuestionamientos de los niños relacionados al tema
	

	
	
	¿cuándo? En la segunda semana de enero (considerando los avances anteriores)
	

	
	
	¿dónde? Aula, escuela y comunidad
	

	
	
	¿para qué? Para que los niños conozcan, identifiquen y aprendan los números y los colores de una forma divertida
	

	
	
	 ¿con qué?  Con diferentes tipos de material, que se da en la región, material pedagógico,
ALGUNAS ACTIVIDADES ADICIONLES:
1. Entrevista con los padres o la sociedad e iniciativas privadas.
Se realizará una entrevista en las calles y directa en la casa de acuerdo a las siguientes preguntas, para al finalizar comparar información.
1. Nombre del entrevistado y edad.
1. ¿Cuántos números conoces?
1. ¿Cómo lo practicas en la vida cotidiana?


1. ¿Practicas cantidades o valor de las monedas o billetes?


	

	Fase 3

	
	
	
	

	
Organizar y estructurar las respuestas a las preguntas específicas de indagación
Se establecen conclusiones relacionadas con la problemática general. Específicamente:  
Se analizan, organizan e interpretan datos. 
Se sintetizan ideas. 
Se clarifican conceptos y explicaciones.
	
	1.  
1. Moldear los números.
Consiste en que molde o rellene el número, niños que tengan un mayor nivel pueden buscar la imagen con la cantidad que corresponda según el número que le toco, de acuerdo a las edades personales y de familiares según la entrevista.
1. Puzles numéricos (rompecabezas)
Los alumnos buscaran la cantidad de imágenes y juntar con el número que represente el mismo valor. Hace coincidir dos partes, una pieza con un numero y otra pieza con una imagen que representa la cantidad, gana el quien termine primero.


1. Realizar maquetas con plastilina y plantas.
Se realizan maquetas como croquis de la comunidad e identificando con números de familias o casas existentes.




	

	Fase 4. 


	Presentación de los resultados de indagación aplicación
Se presentan los resultados de indagación.  
Se elaboran propuestas de acción para resolver la problemática general identificada, en la medida de lo posible.
	
	1. Diseñar en una cartulina los resultados a través de correspondencia.
Relacionar con líneas los números con los objetos según la cantidad que corresponda.
1. La gran carrera
Se reparte tarjetas y cada participante lanzará el dado y según el número que caiga avanzará las casillas, gana el participante que llegue primero a la meta.
1. La ruleta.
Un participante girara la ruleta y al pararse el número que caiga gritara en voz alta pronunciando el numero y si no se la sabe pierde y gana un punto el que diga correctamente el número.
1. Diseñar una sopa de letras y pedirles que coloreen los números.

Se inicie la conversación con relación a como son la tienda, que usa, quien vende, como lo hacen, donde están, cuales conocen, con quien han ido, para que van. Luego se repartirá monedas o billetes didácticos, a los niños(as) y se elige un vendedor o será el participante del profesor, y que los alumnos participen como compradores. 


	

	Fase 5. 


	Metacognición
Se reflexiona sobre todo lo realizado: los planes de trabajo, las actuaciones personales o grupales, los procedimientos e instrumentos, los logros, las dificultades y los fracasos.
	
	Debilidades 
	Fortalezas 

	
	
	Inseguridad
Desconfianza


	Creatividad
Empatía
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